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- GAZETKA SZKOLNA WYDAWANA
W SZKOLE PODSTAWOWEJ im. JANUSZA KORCZAKA
W LICZU

m Fundacja

Drodzy Czytelnicy,
kto z Was nie zna stowa MATEMATYKA? Wszyscy znamy! Ona jest obecna
wszedzie! W szkole, w sklepie, w banku, na ulicy. Nie dostawajcie jednak na dzwiek
tego slowa gesiej skorki. Sprobujcie matematyke oswoié, polubié¢, pobawié si¢ nia.
W tym numerze znajdziecie pomysly na rodzinne zabawy matematyczne
z uzyciem przedmiotow lub substancji dostepnych w domu.
Gazeta powstata w ramach realizowanego w szkole projektu
» Tropem Matematyki”, ktory jest finansowany 7 Fundacji mBanku!
Redakcja

To my, milo$nicy matemat




Kula do kapieli

Przygotuj skladniki: 40 dag sody oczyszczonej, 20 dag kwasku cytrynowego, 6 tyzki oliwy,
4 tyzki skrobi ziemniaczanej, 2 tyzeczki cukru waniliowego.
Potrzebne bgda jeszcze foremki o dowolnych ksztattach.
Nastepnie wymieszaj sod¢ oczyszczong z kwaskiem cytrynowym i skrobig. Dodaj oliwe oraz dodaj
cukier waniliowy. Dokladnie potacz sktadniki. Otrzymasz mas¢ o konsystencji mokrego piasku,
ktéra wypelnij przygotowane foremki. Cato$¢ doktadnie docis$nij, a nastepnie odstaw na kilka
godzin.

Takiej kuli moZesz uzy¢ do kqpieli lub podarowad jg w prezencie bliskiej Ci osobie.

Ile razy
Do tej zabawy wlaczamy zmyst stuchu. Zabawa polega na liczeniu, ile razy uderzy si¢ tyzka w

garnek, klasnie si¢ w dlonie itp.

Marynarze na burte
Wybieramy sposrdd siebie prowadzacego, ktory wydaje komendy: ,na prawg burte”, ,,na lewa
burte”, ,,na Srodek”. Pozostali uczestnicy zabawy ustawiajg si¢ w wyznaczonym miejscu np. na linii
utworzonej ze sznurka lub skakanki. Kiedy prowadzacy poda komende, uczestnicy muszg ustawié¢
si¢ w odpowiednim kierunku. Kto nie wykona wlasciwego polecenia — przegrywa!

Liczby i figury geometryczne
Przygotowujemy pudetko z kartkami, na ktorych znajduja si¢ liczby i figury geometryczne (np.
kwadrat, prostokat, trapez). Kazdy z uczestnikow losuje kartke, a nastgpnie uktada liczbe lub figure
z rzeczy codziennego uzytku np. tyzek, butelek, welny itp. Wygrywa osoba, ktora najszybciej
wykona zadanie.

Gimnastyka z kostkami
Do zabawy potrzebne sg dwie kostki w roznych kolorach. Jedna z kostek oznacza ¢wiczenia, druga

ilos¢ powtoérzen danego ¢wiczenia. Uczestnik rzuca jednocze$nie dwiema kostkami, a nastgpnie
wykonuje ¢wiczenia gimnastyczne:

1-sklony w bok

2-sklony do przodu

3-skoki na prawej nodze

4- skoki na lewej nodze

5-skoki obunodz

6- pajacyk

Kto najszybciej wejdzie?

Kazdy z uczestnikdw zabawy musi mie¢ miar¢ krawiecka i1 klamerke do bielizny. Potrzebne bgda
jeszcze dwie kostki do gry. Uczestnik ustawia klamerke na miarce na cyfrze 1. Uczestnicy na
zmian¢  rzucaja  kostkami, nastepnie dodaja  liczbe = wyrzuconych  oczek
i przesuwaja klamerke na miarce o t¢ sumg¢. Wygrywa osoba, ktéra najszybciej dotrze do liczby
100.
Mozna tez zmodyfikowadé gre i mnozyé liczbe wyrzuconych oczek.

Wulkan

Potrzebny bedzie duzy talerz, taca, szklanka, folia aluminiowa, nozyczki, tyzka, taSma klejaca oraz
woda, soda oczyszczona 1 ocet. Nalezy ustawi¢ szklanke na $rodku talerza 1 przymocowac ja za
pomoca tasmy klejacej. Nastgpnie folig aluminiowg calkowicie pokry¢ talerz i szklanke. Na $rodku
folii wycia¢ dziure oraz przymocowac brzegi folii do brzegéw szklanki. Tak przygotowany wulkan
trzeba ustawi¢ na tacy. Nastepnie, do wulkanu, nalezy wla¢ 4 tyzki wody, wsypa¢ 2 tyzki sody
oczyszczonej 1 miesza¢ az do catkowitego rozpuszczenia. Do osobnego kubeczka nala¢ 4 tyzki octu,
a nastgpnie szybkim ruchem wla¢ go do wulkanu.
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